DIGITAL 5 PO0O54. Plataforma de gamificacion para Ambito 5. Innovacion publica y participacion

. . o - 15 . ) * 8. Participacion digital y escucha activa
visualizacidon de datos municipales y simulaciéon

\ .

Desarrollo de una plataforma web publica que convierte datos municipales en visualizaciones comprensibles y relevantes para la

Horizonte Digital LPGC 2030 DESCRIPCION ciudadania. Incluye un componente de simulacion gamificada que permite explorar escenarios y entender el impacto de decisiones o

politicas mediante dindmicas de juego. El objetivo es mejorar transparencia, comprension y participacion informada.

Participantes PRODUCTO O  Portal publico de visualizacién de datos municipales con * Motor de carga y actualizacion periddica de indicadores con
catadlogo de indicadores y fichas explicativas. control de versiones.
RESULTADO , . ) i . iy . .
> * Mddulo de simulacion gamificada con escenarios, reglas y * Analitica de uso y mecanismo de feedback ciudadano sobre

ESPECIFICO resultados comparables. contenidos y simulaciones.

Ambitos y lineas de actuacion
Eje EC7. Ciudad con un gobierno abierto, participativo y eficiente
OBJETIVOS ! g 7

o OC32. Transparencia y participacion

DEL MAPA o OC33. Modernizacién administrativa
Proyectos ESTRATEGICO o OC36. Dato e innovacion

UNIDAD » Direccion General de Innovacion Tecnholdgica

Planificacion IMPULSORA « Colaboradores: Resto de areas del Ayuntamiento de Las Palmas de Gran Canaria, asi como sus entidades dependientes

PLANIFICACION Fecha de ejecucion: Plazo de ejecucion: Presupuesto estimado:
PREVISTA 2027-2028 12 meses 120.000,00 €

Informacion adicional

IN DlCADORES DE * NUumero de indicadores publicados en la plataforma. + NGmero de sim O R DA,

* NUmero de sesiones de usuario en el portal por periodo. . . . ..
RESU LTADO . . — » Porcentaje de usuarios que completan una simulacion.
* Tiempo medio de sesiéon en la plataforma.




