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DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO PRODUCTO O RESULTADO ESPECÍFICO

UNIDAD IMPULSORA

PRESUPUESTO ESTIMADO

INDICADORES DE SEGUIMIENTO

CIUDAD DE MAR Y
ATRACTIVA

CIUDAD DE
EMPRENDIMIENTO E

INNOVACIÓN

CIUDAD ÁGIL Y
ACCESIBLE

CIUDAD SOSTENIBLE Y
SEGURA

FECHA DE EJECUCIÓN

P97

ALINEAMIENTO CON EL MAPA ESTRATÉGICO MUNICIPAL

PLAZO DE EJECUCIÓN

Fondos propios

FUENTE DE FINANCIACIÓN

Servicio de consultoría para la implantación de un Sandbox en la Ciudad de las Palmas de Gran
Canaria.

2021-2025

2022 2023 2024 20252021

O11. Promover la creación, establecimiento y desarrollo de empresas y comercios.
O12. Promover y apoyar el emprendimiento y el autoempleo. 
O13. Potenciar la innovación y la atracción de inversión.

CIUDAD INTEGRADORA Y
MULTICULTURAL

CIUDAD ABIERTA,
TRANSPARENTE Y

CONECTADA

Implantación del Sandbox

Dirección General de Innovación Tecnológica

Evento con los agentes del ecosistema
Reuniones internas con las áreas
Redacción de la ordenanza especial reguladora

No procede

10 meses

Llevar a cabo el análisis y diseño técnico-jurídico de un modelo de Sandbox Urbano que permita a las
empresas y otros agentes del ecosistema local de innovación probar soluciones innovadoras en
entornos urbanos reales ligadas a recursos públicos que ponga a disposición del Sandbox el
Ayuntamiento de Las Palmas de Gran Canaria

LA AGENDA DIGITAL MUNICIPAL PARTICIPANTES ÁMBITOS DE ACTUACIÓN LÍNEAS &
PROYECTOS PLANIFICACIÓN INFO. ADIC.


